vv Valmieras
Valsts gimnazija

VVG erudicijas spéles Funktieris nolikums

1. Meérkis.

VVG erudicijas spéles Funktieris mérkis ir veicinat skolénu zinatkari, logisko domasanu, komandas
garu un visparéjo erudiciju, ka ari radit iespéju saturigai un aizraujoSai briva laika pavadiSanai.

2. Speéles rikotaji.

Prata spéles organizé VVG organizatoru komanda. Par spélu norisi, jautajumiem un rezultatu
apkopoSanu atbild spéles rikotaji.

3. Dalibnieki.

3.1. Valmieras Valsts gimnazijas 7.-12. klasu skoléni.

3.2. Komanda 4-6 dalibnieki no vienas klases.

4. Norises kartiba.

4.1. Erudicijas spéle notiek saskana ar iepriek$ publicétu grafiku.

4.2.Vienas spéles ilgums aptuveni 60-90 minutes.

4.3. Katra spéles posma 6 kartas, katra karta — 5 jautajumi. Atseviskas kartas, piem., garSas, muzikas,
var bat vairak jautajumu. Péc trim kartam tiek pazinoti starprezultati.

4.4. Katram jautajumam ir tikai viena pareiza atbilde.

4.5. Speles jautajumi tiek veidoti par dazadam témam, ieskaitot STEM jomu, valodas, kulttru, vésturi,
muziku, sportu, sabiedriskas aktivitates u.c.

4.6. Atbildes tiek rakstitas ipasi izveidota atbilzu lapa.

5. Punktu skaitiSana.

5.1. Par katru pareizu atbildi komanda sanem 1 punktu, par daléju — 0,5 punktus.

5.2. Rezultati tiek uzskaititi visa macibu gada laika.

5.3. Katra spelé iegltie punkti tiek summeéti kopvertejuma.

5.4. Ja divam vai vairakam komandam spéle ir vienads punktu skaits, tiek veikta parspéle, uzdodot
papildu jautajumus, lidz pareizas atbildes noskaidroSanai un punkta ieguSanai.

6. Kopveéertejums.

6.1. Komandas tiek vértétas pamatskolas un vidusskolas grupa.

6.2. Macibu gada beigas tiek apbalvota kopvértéjuma uzvarétaja komanda katra grupa.

6.3. Katras spéles rezultati tiek publicéti skolas Facebook vai Instagram konta.

7. Balvas.

7.1. Katra spéelé tiks pasniegtas balvas un diplomi labakajam komandam.

7.2. Gada kopvertéjuma uzvarétaji katra grupa sanem galveno balvu un diplomus.

8. Uzvedibas un godigas spéles principi.

8.1. Komandas nedrikst izmantot internetu, telefonsakarus vai citas aréjas palidzibas iespéjas spéles
laika.

8.2. Organizatoriem ir tiesibas diskvalificét komandu, ja tiek konstatéta negodiga riciba.

8.3. Erudicijas spéles laika komandam jaievéro cienpilna atticksme, aizliegs trokSnot un uzvesties
neadekvati.

8.3. Lemumi par stridigiem jautajumiem ir galigi un neparsudzami.
9. Citi noteikumi.

9.1. Organizatori ir tiesigi mainit jautajumu tematiku, spéles struktlru vai datumu, savlaicigi informeéjot
dalibniekus.

9.2. Piedaloties spéle, komandas piekrit spéles nolikumam.



